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PERCHE E DIFFUSA
E LA PRODUZIONE CINEMAT

LA LETTERATURA
OGRAFICA FANTASTICA?

LA FANTASCIENZA E | BAMBINI

|

I film E.T, sta ottengndo un successo
di pubblice eccezionale.

Capire le ragioni di una cu riositd cosl
ampta ¢ un problema interessante, ed il
punto di parfenzd puo essere quesio:
perché & diffusa la J'ﬁfrfrmum e la proe
duzione cinematografica fantascientifi-
ca? E ancora! perché le muliinazionali
deilo spettacolo investono in quesio sel-
tore e casa spinge le singole persone ad
acquistare guesti prodorti crelturali?

Lincremenio massiccio del mercato
editoriale della fantascienza si verifica,
in Italia, agli inizi degli anni 70 ed anco-
ret oggi si manitene su un buon livello:
esistono 4 case ediirici specializzate; in
edicola si possong trovare 4 rivisie pe-
riodiche {Urania vende circa 50 mila co-
pie al numeral; le principali case edifri-
i italiane hanno collane di fantascien:
za. Vale la pena di ricordare che la bi-
hliotecg di Como ha pubblicato un cala-
logo con 600 titoli di libri rel 1980) di-
sponibili peril prestito, I cinema fia se-
puito un'evoluzione di questo tipo:
qualche opera isolata di grande valore
artistico, e a contenulo essenziglmenie
fantastico, nelle prime fasi della storia
del cinema; una grande espansione in
América negli anni 50, cui ha segualo
una crist successiva; ed tnfineg una forte
fase di sviluppo avviata dal cel ehratissi-
no «2001 Odissea nello spazios (1968),
Oggi la produzione € origniata su gran-
diosi pragetti fcome il ciclo delie Guerre
stellari) ed ha come possibile consuma-
tore soprattutto il pubblica giovanile.
finindi la fantascienza si inserisce in
Lma vasia srralegia culturale, che stma-
nifesta con forza anche nella televisio-
we, met frumetti, nell industria di giocal-
tofi, nella pubblivita.

Ouali possono essere i fattort che in-
fluenzano il pubblico ed i elienti di gue-
st mercate? 1 temi prevalenti affrono
sprmii di riflessione wiill, Rientrano i
iuesta marrativa nateriali muolio gigro-
genet fra loro o conguista dello spazio)
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teire i aliri praneti; la guerra alonica
fe mutazioni genetiche; e guerre galar-
riche: la vita dell'womo nel futuro; la ri-
cerca dell'immorialitg; l'automazione,
la telepatia; i viaggi nel tempo o in alir
universi dimensionali. La fantascienza
sembra essere il risultare di un incon-
tro fra lo svago di dilettanti di scienza ¢
tecnica, alla ricerca di ipotesi ed inven-
zioni, ed il pusto popolare per il fanta-
stico, l'avventurose ¢ magari il pauro-
so. suscitart dalla teenologia e dat suai
rischi.

Citr che wotifica queste narvazioni & la
ciruttura del racconto: la quale consiste
nel supporre realizzara oggl una ipotest
che. nello stadio attuale del sapere, po
trebbe forse attuarsi nel futuro. In gqual-
che caso la provecazione intelleituale ¢
efficacissima, come nel «Caro estinlos
di Evelyn Waugh, dove la tendenza pre-
sente nelle moderne societa a trasfor-
mare il maggior numero possibile di at-
tivita in servizi pubblici porta ed ipotiz-
sare listituzione di un servizio pubbli-
co del suicidio, al guale si rivolgono pli
aspiranti che devorio sottoslare a comr
plesse procedure burocratiche ed alla
lentezra dei funzionari addetti all'as-
sassinio dei postulanii

Si pud dire che ricorre frequentemen-
fe in questi racconti la raffigurazione di
un mondo senza drammi, talvolia
sprovvisio di senso religioso ed anche
di una morale, che viene, invece, ine
provvisamente sconvelto da un dram
wa, che puo essere la rivalita fra mondt
diversi, o il problema delle stermino
rotale, oppure un =dramma conceliia:
lew. Unesempio di quest wltimo casoé il
racconto di uno seienziato che mette in
pabbia alcuni venusiant per studigrme
il pomportamento, wenire P 51 SCOpre
che in realta essi sono scienziati del pia-
neta Venere che si sono cord ggrosanern:
te falti catfurare per osservare il com-
partamtenta degli womin

Oueste letteratnra ha aspelis negaiive

guprdn distoglie dealla serictn del pro

Blesmi della vita reale, ma & importante
sartolineare i fatto ohe essa i la capa-
cita di indurre a puardare guesio mon-
do con ghi oechi non appannati dall‘abi-
tuddine e dai tradizionali sistemi di rife-
rimento. Fd & praprio @ quesio proposi-
to che st pud rrornare ad ET. e at fium-
ri del suo successo,

ET ¢ il prodotto di un sistema di
mereaio abilisstma @ mette th groco con
grande abilita e raffinatezza una sirie
di ingredienti di efferto sicuro. In esso
prevale certamente Lelemenio farntasti-
coed in un certo senso flabesco su guel-
lo fantascientifico, ma la vera miscela
originale consiste nell'uso che si fa del
wintastros ¢ dei bambind, Nel film soo
bambini a stabilire una relazione affet-
tiva con Uextraterresire. Gl adulti gea.
51 nen compaions, ¢ guando lo fanno
provocano solo danni. | bambini ama-
HE glocare cor i oSt spesso frailoro
giocartoli si vedono orridi oggetting i
garntrc: gut il mostro & un givcal tolone
che givca a palla con loro. Niente i i
rassicurante, folire VE.T. sa fare cose
brcredibilic come far volare gli ogpetii o
costruire un telefono che wusa la foria
del vento per cammubicare con i sueo pia-
wetn o addiritura sconfiggere la morte,
Ouesed elemerti fanno del film una sto-
rig perfettamente progeriata su alcnd
bisogni faniastict dei bambini ¢ colpi-
sce miolto i fatio che in Svegia sia proi-
bito af minort di 11 anni, Forse questa
socierd proietia sull'tnfanzia le paure
che Vadulio prova net confronti di ehié
diverso. [n realta E.T. piace anche agli
adulti, che recuperani, par un mMormen:
to quelle dimensioni infantili che cia-
scuna tiene separate wella vita di tathi @
piarni, Cost la rassicurazione delermi-
mata da wn prosieo buono ¢ sapiente per
i bambin, e il bisogna di proiettare e
proprie dimensioni interior fanciedle
schte por pli adulte spiegana, in parie, le
file che st fanino per vedere gresio film,
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